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Вступ. В даний час складно собі уявити діяльність інженера обмежену тільки конструюванням і розрахунком виробів, а також підготовкою їх до випуску. Важливу частину в наш час відіграє естетична складова. Тобто необхідність підготовки кожного виробу з точки зору дизайну і ергономіки, а не тільки функціональних складових.
….
Мета роботи полягає в аналізі та виборі оптимальної системи візуалізації в середовищі 3Ds Max для використання в освітньому процесі при вивченні графічних і інженерних дисциплін.
….
Матеріал і результат досліджень. В процесі вдосконалення програмного продукту 3DS Max з часом з'являються нові системи візуалізації, а також оновлюється інструментарій вже існуючих систем візуалізації. На момент написання даної роботи актуальною була версія 2020. В даній версії присутні 5 вбудованих можливостей по візуалізації сцен (Рис. 1).

[image: image1]
Рис. 1. – Основні системи візуалізації в 3Ds Max
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Приклад оформлення формул:

	[вставити формулу сюди; використовуючи MS Equation або MathType]
	(1) 


……

Висновки. Використовуючи в якості базової системи візуалізації ART рендерінг в умовах навчального процесу студенти успішно опановують навики створення фотореалістичних зображень. Цієї системи досить для потреб промислового та інтер’єрного дизайну. Але для використання при вирішенні широких творчих задумів наданої системи може не вистачить. І в такому випадку оптимальним рішенням може стати безкоштовний модуль системи Corona. Оскільки навчальних матеріалів по даної системі багато и вони дуже поширені, та завдяки простоті праці з нею використання наданої системи може поширити можливості візуалізації творчих задумів. Також Corona має інструментарій утиліт що істотно може оптимізувати процес моделювання і візуалізації [8]. 
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